








S colnom do morja

Natisnete igralno plosco in kartice izrezete.

Otrok figurico (kamencek, igracko iz kinder jajcka...) polozi na ¢oln. Vrze
kocko in se premakne za ustrezno stevilo krogcev. Pogleda na kateri
barvi je pristal in poisce slicico s predmetom enake barve. Predmet
poimenuje, lahko nam o njem Se kaj pove (npr. zelen deznik — dez).
Postopoma povecujemo zahtevnost (1 stavek o predmetu, 3 stavki,
kratka zgodba)



